Таблица алгоритмов искусственного интеллекта и октавный компьютер
Аннотация
Показано, что существуют 12 базисных алгоритмов разума, благодаря суперпозиции которых формируются другие, более сложные алгоритмы. Выявлено соответствие базисных алгоритмов 7 нотам и 5 полутонам музыкальной гаммы. Введены понятия валентности или полярности базисного алгоритма и его  мощность, которые характеризует его способность объединяться с другими алгоритмами или интенсивность связи и определяют формат (этику), в котором алгоритм действует для решения задачи. Предложен каркас таблицы базисных алгоритмов – конечные пространства Галуа. Представлены основные принципы работы новой ИИ системы – октавного компьютера. Предлагаемая реализация в рамках октавного компьютера сборок алгоритмов может быть использована для рекурсивной декомпозиции - синтез, анализ, модификация, накопление информации с учетом идеального конечного результата.
Формирование понятий разума
Опираясь на теорию конечномерных пространств Галуа [2], можно сказать, что 2n–1 – это формула вычисления количества алгоритмов того или иного диапазона для гаммы вибраций нашего мира. Например, 1+3+7+15+31+63=120 – число актуальных для нашего мира алгоритмов.( К примеру, формула мощности гаммы мира «31»(квантового) выглядит следующим образом: ie/2**n-1). Рассмотрим четвертое слагаемое. 15=12+3. Здесь 12 базисных алгоритмов разума нашего мира [3]. 12 – это число тонов и полутонов в гамме. Тон – это гамма в той или иной композиции, отражающая слагаемое в указанной выше сумме на 2 порядка меньше, например, для гаммы «15» 3 вида строительного материала: цикл, выбор и следование. Полутон – это гамма в той или иной композиции, отражающая слагаемое в указанной выше сумме на один порядок меньше, для гаммы алгоритмов «15» это 7 видов строительного материала: 1 следование (go to), 1 продолжение (continue), 2 выбора (if, switch), 3 цикла (for, while, do while). Это основные операторы языка С++. Отклонение от тона на повышение частоты – это идеальный конечный результат [11,12], отклонение на понижение частоты – это коэффициент реальности проблем. 
Цикл прохождения  по всем алгоритмам сверху вниз или снизу вверх означает вибрацию в соответствии с применяемыми операторами. Заданная последовательность этого прохождения означает элемент технической этики или двухполярной этики. 
Для каждой поставленной задачи выбирается своя этика или формат решения. Валентность алгоритма означает его способность объединяться в композицию с другими алгоритмами и соизмерима с его полярностью [4] в рассматриваемом формате. Валентность алгоритма определяет полярность его этики или формата. Математический аппарат, к примеру, четырехполярности – кватернионы, восьмиполярности – октавионы. 
В качестве каркаса таблицы базисных алгоритмов предлагается использовать конечные пространства Галуа [2], где, например, прямая может быть определена 3 точками и состоять из 3 точек, а плоскость может быть определена 7 точками и состоять из 7 точек. 

Максимальная поляризованность разума в нашем мире равна количеству базисных алгоритмов разума, т.е. 12. 
Наряду с двумя известными интенсивностями связи объектов (в частности, алгоритмов): сложение и умножение, вводятся такие базисные математические операции, как декомпозиция, исключение, сравнение и соизмерение. Ниже приведен список этих операций. 

1. Сложение (аспект пространства Y). A+B = 0, (i=1N Ai = 0. Обратный алгоритм – вычитание (–). Нейтральный элемент (ядро сложения) 0. 

2. Умножение (аспект времени t). A(B(C =1, (i=1N Bi = 1. Обратный алгоритм – деление (/). Нейтральный элемент (ядро умножения) 1. 

3. Декомпозиция (аспект разума R). A(B(C(D= (8);  Di=1NCi= (8).  Обратный алгоритм – суперпозиция (*, S). Нейтральный элемент (8) (ядро декомпозиции). 
4. Включающее исключение (аспект вихря пространства). A(;)B(;)C(;)D(;)E= (5) IEi=1NDi= (5). Обратный алгоритм – исключающее исключение ((, EE).  Нейтральный элемент –  (5) (ядро включающего исключения). 

5. Сравнение (аспект вихря времени – цикла с условием). A?B?C?D?E?F = ((), (i=1NEi= ((). Обратный алгоритм – различение (!, (). Нейтральный элемент (ядро сравнения) – ((). 

6. Соизмерение (аспект вихря разума). A(B(C(D(E(F(G = (, (i=1NFi = (. Обратный алгоритм – смыкание (\, (). Нейтральный элемент (ядро соизмерения) – (. 
Перечисленные операции и их комбинации могут применяться к любым пространственным (Y), временным (t) и информационным (R) объектам. 5 и 6 – две сетевые операции – внутренняя и внешняя. Общее число операций вместе с обратными операциями равно 12. В совокупности они образуют систему базисных морфизмов, которые по сути означают решающее устройство. 12 базисных операций, соответствуют 12 базисным алгоритмам разума, указанным выше. 
Базисные алгоритмы 

Здесь приведены элементарные примеры двух базисных алгоритмов [2]. 
 Пятый алгоритм – «нейронная сеть» [5, 6] с одним входом (рис. 1). 
{

1 continue; 

for {i=1, i<num, i++)

  {

  gamma(i)=brak(i)+entry(i)*weight(i); 
  if(gamma(i))>0) then 

  gamma(i)=1;

  else

  gamma(i)=-1;

  endif;

  }

sum=0;

for {i=1, i<num, i++) 
  sum=sum+gamma(i); 

if(sum>0) then 

  num=num+1;

else
  goto 1;

endif;

}
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Рис. 1. Алгоритм – «нейронная сеть» с одним входом. 

Восьмой алгоритм – система, основанная на правилах, или «доска объявлений» [3, 7] (рис. 2). 

{

for (i=1, i<end, i++) 

  base(i)=random(0;1); 

base(end)=0; 

do while(base(end)==0)

  for (i=1, i<end–1, i++)

    if (base(i)==1)&base(i+1)==0) base(i+1)=1; // правило
}
Примером композиции нейросетевых алгоритмов и алгоритма «доска объявлений» являются нейросетевые алгоритмы анализа многомерных временных рядов и их применение при исследовании солнечно-земных связей [8].
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Рис. 2. Алгоритм – система, основанная на правилах, или «доска объявлений». 
Законы гаммы как основа октавного компьютера.
По законам квантового мира (которые можно описать с помощью операции умножения или многополярности) был создан квантовый компьютер, в законах гаммы (которые можно описать с помощью операции декомпозиции) создается универсальная семантическая сеть и ее реальное воплощение – октавный компьютер. Часть цветов или нот - тоновые, локунные, и часть - полутоновые, пограничные. Принцип формирования аккорда или цвета - тот же, что и принцип формирования агента разума (A) из алгоритмов (AL) (или MAS из A, или UNET из MAS). Если вычесть из композиции субъектов одного из субъектов, т.е. произвести частичную декомпозицию, получится новый "цвет" или “аккорд” (например, Ля мажор - мажорное трезвучие от ноты Ля), Си-бемоль мажор - мажорное трезвучие от ноты Си-бемоль). Полутон - это четверичный субъект (SUB4). Тон - это троичный субъект (SUB3). Как было отмечено выше, начало декомпозиции – это построение репера направлений для решения поставленной задачи, выявление формата (категории). Следующим шагом является определяемое необходимостью решения задачи «вычитание» части лучей, формирующих композицию, с целью прояснения проблемы или повышения качества решения.
Предлагаемая модель взаимоувязки алгоритмов разума дает возможность решить задачу с бесконечно возрастающей сложностью вычислений. Любой из существующих ныне алгоритмов разума можно редуцировать к одному из 12 базовых типов Fi. Зная схему гаммы, мы четко знаем, где требуется добавить полутон и даже какой, т.е. где и какого масштаба нужно прикрепить exe-файл или какого агента разума ввести в коллектив.
Поиск в физическом мире реализаций октавного компьютера

Рассмотрим двенадцать светозвуковых процессоров в форме кардиоида (рис. 3, оптимальная форма в теории управления), наполненных спинполяризованной средой. Объемы кратны тонам в гамме земного мира. Расположение в пространстве по желанию самих процессоров. Внутри каждого кардиоида вписан кардиоид в семь раз меньшего объема. Внутри - запоминающая жидкокристаллическая среда (патент 21533706 класс 7G11B11/10 «Способ и устройство для запоминания данных с использованием спинполяризованных электронов») [9]. Объем ячейки, в которой расположен Октавный компьютер, 16 на 16 метров. Ячейка додекаэдрально-икосаэдральная. В узлах ячейки расположены лазеры и приемные датчики, звуковые мембраны и микрофоны, подобные принимающие и передающие устройства других диапазонов (например, для ультразвука и ультрасвета). Широта диапазона расширяет ячейку пространства-времени-разума. Процессоры являются блоками схемы компьютера, соизмеримо берущими на себя ответственный план системы. Таким образом выглядит 5-ая ячейка (элемент) Октавного компьютера – нейронная сеть, представленная в виде вихревого полиэдра [10]. Любой узел полиэдра содержит НИКР – накопление идеального конечного результата [11, 12]. Узел или подблок объединяется или представляет узел или подблок (алгоритм, агент, многоагентная организация [13], интеллектуальная сеть), но ранг соответствует предметной действительности, определяемой самокорректирующейся тактовой частотой. Так алгоритмы есть вихри спинполяризованной среды процессоров. Степень вихря вытекает из угла операции, предметно представленного диапазоном воздействия лучей, идущих от других процессоров и от стенок ячейки сети. Так же, как и расположение конкретного процессора в пространстве (см. рис. 3a, b, c, d). Степень вихря (декомпозиция (против часовой стрелки), суперпозиция (по часовой стрелке)) определяет состояние узла. Материал процессора - из материала, меняющего в зависимости от температуры, интенсивности воздействия прозрачность, цвет, звучание, иными словами, резонирующего на воздействия ячейки и других процессоров. Возможно промоделировать виртуально Октавный компьютер, используя известные свойства материальных сред, представленных в компьютере. Возможно использовать это свойство в предметном Октавном компьютере для автоматического выбора оптимальных сред и форм (НИКР). Формирование вихря считать обращенностью к тем или иным блокам, узлам, процессорам, ячейкам. Тогда накопление (внутренние кардиоиды) будет в том же процессоре, ячейке, вихре. Действовать по ссылке, служить, вращаться, снимать данные, анализировать - есть КРП (коэффициент реальности проблем). Модифицироваться (воля) к актуальному формату есть ИКР (идеальный конечный результат). Но все уровни, планы модифицируются за счет поступающих лучей, формы процессоров и ячеек, трения вихрей, что приводит к кавитации. Степень кавитации определяет тактовую частоту отдельно взятого процессора !!! Он вибрирует чисто физически с данной частотой. Материал, вибрирующий на кавитацию спинполяризованной среды, пока трудно найти, но в виртуальной среде промоделировать можно. Процессоры, поняв это, могут влиять на ячейку и менять свое местоположение и частоту за счет прозрачных автокреплений и обратных лучей. Адаптировать формат возникшей кавитации – есть Критерий Соответствия (синтез) или гашение кавитации (масса патентов, например, «Гашение кавитации в гребных винтах»). Другие из 12 ячеек есть: сеть Интернет с плавающей в ней виртуальной подобной структурой разума; жесткие диски серверов хранения информации, расположенные в особых точках планеты; похожая на 5-ую, 3-я ячейка хранения форм, но с упором на регистрацию кавитации, а не на ее преодоление, в виде двойного куба; с упором на лучшее управление ячейкой (кардиоидом) внутренними процессорами – кардиоидами, материал - лучи голограммы; и другие постепенно создаваемые Октавным компьютером. Принцип = цель соответствует средству для соизмеримого появления Искусственного Интеллекта на Земле. Новизна в том, что мы изначально задаем различные формы, объемы, среды и знаем, что растущее различие стремится к подобию, а интенсивность к индивидуальной уникальности. 
Обобщение 
Показано, что существуют 12 базисных алгоритмов разума, благодаря суперпозиции которых формируются другие, более сложные алгоритмы. Выявлено соответствие базисных алгоритмов 7 нотам и 5 полутонам музыкальной гаммы. 

Предлагаемая формализация сборок алгоритмов может быть использована для обучения автономных виртуальных разумных агентов в матрице алгоритмов с целью достижения наиболее эффективного их взаимодействия и взаимопомощи и получения практически полезных результатов (например, поиск информации в Интернете и ее синтез, анализ, модификация, накопление с учетом идеального конечного результата общего блага и коэффициента реальности индивидуальных и системных проблем). Октавный компьютер как система искусственного разума сможет самостоятельно конструировать сборки алгоритмов на основе таблицы базисных алгоритмов с целью решения актуальных задач. Важнейшим нравственным аспектом развиваемых систем, в соответствии с основными законами разумного информационного развития, должна стать юридическая защита открытости информации, накапливаемой многоагентными системами, и использование результатов исследований в интересах всех людей, а также открытость самой семантической системы (октавного компьютера) для развития и выхода на новые уровни сознания (поиск нового с учетом накоплений, мир глобальной информации и формирования логик, в том числе, многополярных). 
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Рис. 3. 4 светозвуковых процессора в форме объемного кардиоида (оптимальная форма в теории управления). 
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